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Bevezetés

A HungaroLogo konferenciakat immaron hat éve rendszeresen megrendezziik. Az els6t 1994.
oktober 25-27. tartottuk Budapesten a Tanitoképz6 Foiskolan. Szerv'ez6k voltak az NJSZT és
az ISZE. A kovetkezd harom évben a helyszin nem valtozott. A negyedik HungaroLogo Kisé-
rd rendezvénye volt az EuroLogo nemzetkdzi konferencianak, az NJSZT akkor (j tanacsko-
z6termében taldlkoztunk. Az 6todik HungaroLogo-t 1998-ban az ELTE Altalanos Technika

Tanszéken szerveztiik. Az 6todik, jubileumi konferencia beszamoldjabol idézek:

HungarolLogo’98

A Logo programnyelvrdl és a logo-pedagogiarol november 27-én és 28-an rendeztiik meg a
Conference Tours segitségével az 6todik nemzeti konferenciat, az ELTE Altalanos Technika
Tanszékén. A kozel félszaz résztvevl el6adasokat hallgatott meg a Logo tanitasarol, gyerme-
kekkel valé bemutat6 foglalkozast, didk munkékat tekintett meg, workshop foglalkozasokon
vett részt. 1dén el6szor kalfoldi el6ado is volt: Gerald Futshek az osztrak tarsintézménylink
elndkhelyettese a LEGO elemekbdl készult modellek vezérlését mutatta be. A LEGOdacta
interfészhez kapcsolt elemeket a LEGO cég a Logo programnyelv hasznéalataval javasolja
mikaodtetni. Drommer Bélint, ELTE bemutatta a robotika elemei oktatasanak olcsobb lehet6-
ségét is, hazai fejlesztésl interfészelemek segitségével.

A konferencian kezdtik el terjeszteni a Comenius Logo Példatar (JIO Bt kiaddsa) mésodik,
bdvitett valtozatat. A konferencia kiadvanya, amely 14 tanulmanyt, valamint lemezmellékle-
ten a LogoWriter dsszes utasitasat magyarul is ért6 valtozatat tartalmazza, az NJSZT Titkar-
sadgan megvasarolhato, vagy megrendelhetd a JIO Bt-tdl, telefon: 06 309 403794. Errdl a kon-

ferenciardl szél Kollg Zoltan cikke is.

Az 1999-es HungaroLogo tehat a hatodik alkalom. El6szor talalkoztunk vidéken. A
szolnoki Kereskedelmi és Gazdasagi Féiskola kivalé korilményeket adott a tudomanyos ta-
nacskozashoz, a Tisza partjan fekvd vendéghazban. Az eléadasok kozil nincs mindegyiknek
megfelel6 dolgozat a kiadvanyban. Futschek ur ismét megtisztelt benniinket egy el6adassal, a
bemutatott mindstorm LEGO tégla fényképe a honlapunkon lathatd. Kivalo el6adast tartott
Seb6k Péter szolnoki kollégank, Lorinczy Andras szatméri tapasztalatairdl, Gyenes Istvan és
munkatarsai az ELTE Gyakorld iskolajaban sz6l6 munkarol értekeztek. A konferencia kiad-
vany a tobbi el6add dolgozatat tartalmazza, tovabba azokét, akik személyesen nem tudtak

részt venni, de tanulmanyukat elkuldték.






A HungaroLogo minden évben az NJSZT Logo Szakosztalyanak f6 tevékenysége volt.
Az 1999. évben a szakmai munkat erdsen zavarta és keseritette a szakosztaly ,,elfoglalasa”.
Az NJSZT Logo Szakosztaly tagjai ma mar zomében masok, mint a korabbi hat évben. Azok,
akik nem akartak szakosztalyunk kiérlelt logoja alatt megvaltoztatott kortilmények kozott
dolgozni, akik elégedettek voltak az eddigi k6zosséggel és szakmai egyittm(ikodéssel meg-
alakitottunk egy 0j Logo szakosztalyt. Ebben a kiadvanyban a ,,valtasrol” fuggelékben koz-
link néhany nyilatkozatot. A torténtekrél jeg"z6konyveket, az (j Logo szakosztaly alapitd

nj ilatkozatat tartalmazza a konferencia kiadvany zard fejezete.






Dudas Cecilia: Kinematikai matematika

Az dtlet, hogy a Logo tekndcot valddi fizikai targyak mozgasanak szimulalasara hasz-
naljuk, egészen természetes dolognak tlinik. A MicroWorlds (LCSI) nyelvjaras tokéletesen
alkalmas ilyen szimulaciokra, kdszonhet6en a tekndcok tetszéleges (akar 4000-es) szamanak,
a fuggetlen parhuzamos eljarasoknak, stb.

A Logo alapvetd metaforaja, hogy a tekndcok egy sikon élnek (még pontosabban egy
toruszon), és az utasitasokat kovetve tudnak a sikon mozogni. Ez nem az egyetlen hasznalhato6
metafora, a szamitdgép monitorjat példaul tekinthetjik egy olyan ablaknak, amin keresztil
kinéziink a tekndcokre egy 3-dimenzios vilagban.

Képzeljuk el, hogy minden tekndc a sajat atlatszé sikjan él, igy minden mozgast (fd, rt,
sth.). amit a tekn6c végez, sikjanak koordinatarendszeréhez viszonyitjuk. Ez egészen addig
nem tér el a hagyomanyos metaforatol, amig a sikok mozdulatlanok maradnak. De tegyuk fel,
hogy (egy Logo primitiv segitségével) egy tekndc sikjat, mint egy merev testet szilardan oda
tudunk rogziteni egy masik teknéchz. Most a masodik tekn6c mozgésaéi fogja mozgatni az
els6 sikjat, és ezaltal magat az els6 tekn6cot is. A stick_to *‘tekn6c_neve parancs az éppen
aktiv tekn6cot hozzaragasztja a parancsban megadott nev( sikjahoz.

Nézziik meg a kovetkezd példat: két teknbelink van, egy szirke és egy fekete nevl. Ra-
gasszuk a szlirke tekn6cot afekete sikjahoz. A kovetkez6 parancsok utan a sziirke teknéc egy

kort fog rajzolni:

Szlrke, pd stick_to "‘fekete
%
Fekete, forever [right 1] 0

Az el6z6 példaban a sziirke tekn6c mozdulatlan maradt (a sikjahoz képest), de terme-
szetesen kérhetjlk, hogy 6 is mozogjon. Ha az el6z6 utasitdsokhoz hozzdadjuk a kdvetkez6

sort, egy spiralis mozgast kapunk:






e

Szurke, forever [fd 0.1]

Tovabbi példakat is szeretnék mutatni a stick_to primitiv hasznélatérol. Nyilvanvalo,
hogy a

Szurke, pd stick_to "‘fekete forever [fd 1 rt 1]

Fekete, forever [fd 1]

S

Vv

utasitasok egy cikloist fognak rajzolni - egy kerékabroncs egy pontja altal bejart utat.

Sokkal bonyolultabb, komplexebb teknéc-rendszereket is készithetiink egy tekndcoét egy
masodikhoz ragasztva, a masodikat egy harmadikhoz, stb. A kdvetkez6 képen mindkét fekete
tekndc a forever [rt 1] parancsot koveti, a sziirke pedig a forever [It 2] parancsot. A szirke
teknocot a nagy feketéhez, a kis feketét pedig a sziirkéhez ragasztottuk. A nagy fekete és a
szurke tekn6c kozotti tavolsag (d) megegyezik a szirke és a kicsi fekete kozotti tavolsaggal,
igy a kicsi fekete tekndc egy egyszer( oszcillalast végez (2*d*sint). A nagy fekete tekndcot
hozzakotottlik a traktorhoz, ami az egész rendszert végighlzza a képernydn a forever [fd 1]

utasitast kovetve.






Koénnyen lathatd, hogy vehetiink Gjabb harom tekndcot, amelyek leirnak egy masik osz-
cillaciot valamilyen amplituddval és frekvencidval, hozzaragaszthatjuk az Uj rendszert a kicsi
fekete tekn6choz, és megfigyelhetjik a két oszcillacié sszegét, stb.

Tehat a stick_to MicroWorlds primitiv segitsegével leirhatjuk egy targy mozgasat egy
koordinata-rendszerben, a koordinata-rendszer mozgasat és végul megfigyelhetjik a
szuperponalas eredményét az abszolut koordinata-rendszerben.

Tekinthetjik a duélis problémat is: leirjuk néhany targy mozgésat az abszolat koordi-

nata-rendszerben, és aztan egy olyan koordinata-rendszerben szeretnénk megfigyelni a moz-
gasokat, amit egy mozgé targyhoz rogzitettlink, azaz valamennyi teknéc mozgasat egyikik
"nézépontjabol” szeretnénk megfigyelni.
E megkozelitéshez a transfix nev( primitivet
mutatjuk be. A transfix primitivnek nincs
paramétere, a képernydnket kapcsolja az ab-
szolt koordinata-rendszerrdl az éppen aktiv
tekndc nézépontjaba.

Nézzink meg egy példat. A kovetkezd
abran a szirke teknéc a forever [fd 3 rt 4]
parancs hatdsara halad el6re, mig a fekete a
sziirkétdl fuggetlendl a forever [fd 10 rt 10]

utasitast koveti:

Itt pedig ugyanazon mozgasok lathato-
ak, miutédn kiadtuk a sztrke, transfix utasitast

(a szlirke tekn6c nézépontjabol):






Es a fekete, transfix parancsok utan (a

fekete teknéc néz6pontjabal):

Vegylnk elé egy régi problémat: adott négy tekn6c (ti, t2, t3 és t4) egy négyzet csu-
csaiban. Egy id6ben inditjuk el a futdsukat Ggy, hogy mindig a szomszédos tekn6cot nézzék
(pl. ati tekn6c a forever [towards "'t2 fd 1] parancsra indul a t2 teknéc felé, a t2 a forever

[towards "'t3 fd 1] parancsra a t3 felé, és igy tovabb). A kérdés: hol fognak talalkozni?

Itt lathaté a tekn6c6k mozgasa az ab-

szol(t koordinata-rendszerben:

itt pedig a négy tekndc egyikének a nézé-

pontjabdl (a transfix utasitas utan):

'k/\






El6z6 kérdésiinkre a valasz most mér szinte magatol értet6dd: azt tapasztaljuk, hogy a
"transzfixalt" tekn6c haladasi irdanya és egy masik teknéc iranya mer6leges egymasra, igy a
kdlcsonos kozeledés sebessége egyenl6 egyetlen teknée sebességével.

Ahhoz, hogy egy test mozgasat leird szamitdgépes modellt felépitsiink - képletek (mint

példaul s = vQt + at”/ 2)hasznalata nélkul - alkalmazhatjuk a kdvetkez6 mddszert is. Az elja-

rés tekinthetd ugy, mint egyenld idék alatt egyenl6 Kicsi lépések megtételének sorozata. A test

eltolasa pedig az egyes periddusokon belll leirhatd egy rekurziv eljaréssal.

To mozgatl :vx to mozgat2 >y g to mozgat3 :vx :vy :g
Setx X+ :vx setyy + vy Setx X + :vx
Mozgatl :vx mozgat2 :vy + :0 :g set) y -+
End end mozgat3 :vx vy - :g g
end

A mozgatl eljaras egy egyenes vonall (x-tengely irany(), egyenletes mozgas modellje.
Legyen az eljaras minden "hurokjanak" periédusideje egységnyi. Ig> a "'vx valtozé a tekn6c
sebességét adja meg.

A mozgat2 eljaras egy egyenes vonall (y-tengely iranyu), egyenletesen valtozé mozgas
modellje. Minden egyes egysegnyi idejd "hurok™ alatt a tekn6c elmozdulésa (ami nem mas,
mint a tekndc sebessége) egy allandé g értékkel né (illetve csdkken, ha g < 0). Tehat g a
tekndc gyorsulasa.

Ha egy Osszetettebb mozgas modelljét szeretnénk felépiteni, hasznalhatjuk a szuperpo-
zicié elvét. Minthogy nagyon Kicsi id6egységeket tekintlink, az elmozduldsok halmazat te-
kinthetjik mozgasok 0sszetevlinek is. Példaul a mozgatS eljaras egy gravitacids térben torté-
né szabad mozgés modellje (amikor a két el6bb leirt mozgas "6sszeadddik™). Valdjaban az
elemi cselekvések egymas utan torténnek, de mivel a "hurkok™ id6tartama nagyon Kicsi, Ugy
latjuk a tekndcdt, mintha egyidejlleg hajtané végre mindkét mozgéast. A leirt modszer lehet6-
Vé teszi a diakok szamara, hogy barmilyen dsszetett mozgas modelljét felépitsék, ha fel tudjak
bontani a mozgast komponensekre, és elemi elmozdulasok segitségével le tudjak irni vala-

mennyi komponenst.






A jobb &bra a kezdd se-
bességsz0g valtozasanak hata-
sat mutatja a tekn6c "l6terén™
(gravitacios mez6-ben). A ma-
ximalis 16vést akkor éljuk el,
ha a kezddszog 45 fokos.

A didkoknak meg kell allapitaniuk, hogy milyen "vx és "vy kezd6értékek mellett kap-
jak a kivant szogl és nagysagu kezddsebességet. Ennek a feladatnak el6feltétele tehat a szog-
fuggvények, a vektorok dsszegzésének ismerete.
amodelljét iija le:

to mozgat4 :vx :any g
if (or X>290 X<-290y > 160y < -160) [stop]
setx X+ :vX
setyy + vy
mozgat4 :vx -:a:a :vy-:g:9
end

Az abra azt mutatja, hogyan valtozik a tekndc roppalyaja a vizszintes gyorsulas fuggvé-
nyében (a vizszintes és fligg6leges sebesség, valamint a fiiggbleges gyorsulas allandé értékei
mellett). Minden roppalyanak egyenlé a maximalis magassaga. Minél kisebb a vizszintes
gyorsulas, annal kisebb a palyagdrbe eltérése egy parabolatél. Van egy érdekes réppalya is: a

tekndc éppen a kezd6pontba érkezik vissza (a vizszintes gyorsulas 0.0015 értéke mellett).

vizszintes sebesség: 0.5
fligglleges sebesség: 1
0.0015 fligg6leges gyorsulas: 0.003
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Ha egy test harmonikus rezgémozgéast végez, pillanatnyi gyorsulasanak nagysaga:
; =-(D/ m)y (D arugb direkcios ereje, m a test tdmege, y a test egyenstlybol valo kitéré-
se).

igy az y-tengely mentén oszcillal6 mozgas modellje:

to Gszeill :vy b

sety y + vy
oszcilll (:vy - :b *y) :b
end

Ennek az eljarasnak két bemend adata van: "vy a kezddsebesség; "b az oszcillalo rend-
szer tulajdonsagait jellemzi. A tekndc az abszcissza-tengely mentén fog oszcillalni.

A komplex mozgasoknak szdmos érdekes modelljét lehet felépiteni és tanulmanyozni,
ha az oszcill&cio az egyike a mozgas komponenseknek. A kdvetkez6 &bra azt mutatja, hogyan
flgg az oszcillacio frekvenciaja és amplitiudéja a "b egyultthat6tdl (a kezddsebességek allan-

déak maradnak).

A kovetkez6 példa két, a tengelyek mentén oszcillal6 mozgas szuperpozicidjanak a mo-

dellje.
to CBZ0112 :vx :bl :vy :b2
setx X+ :vx
sety y + vy
OBZ0M12 (:vx - :bl *X) :bl vy - :b2 *y) :b2
end

Négy bemend adata van ennek az eljarasnak A négy érték kulonbdz6 véltozatai egész
sorat adjak az érdekes és szép gorbéknek, igy biztositva sok felfedezésre vard problémat. Pél-
daul, ha bl=b2, akkor a tekn6c palyja ellipszis. A jobb oldali 4bran az lathat6, hogyan fligg
az ellipszis forméja a tekndc kezdeti helyzetétdl (oszcill2 1 0.0003 1 0.0003 parancs hatasara).
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Koll6 Zoltan: Beszamol6 az 6todik HungarolLogo-rol

Tekndckonferencia

Idén mar 6tddik alkalommal keriult megrendezésre a HungaoLogo konferencia Buda-
pesten. az ELTE Altalanos Technika tanszékén. A konferenciat dr.Farkas Karoly, Kérosné
dr.Mikis Marta és Olah Anna pedagbgusok, a Logo programnyelv hazai alkalmazasanak utto-
réi szervezték, a Neumann Janos Szamitogep-tudomanyi Tarsasag (NJSzT) tdmogatéaséval.

A Logo programnyelvet Seymour Papért* alkotta, kifejezetten gyerekeknek, ezért ki-
valdan alkalmas pedagdgiai célokra. Kozelebbrdl a nyelv kulcsfiguraja a képernydén mozgat-
hat6 teknéc, aki mozgésa kdzben vonalat hiz, ezeért els6 kozelitésben rajzolgatni lehet a kép-
erny6n. Ez talan gyerekesnek tlinik, ami nem véletlen - mert az is. A rajzolgatassal a gyerek
megtanul "szamitdgépfejjel”, algoritmikusan gondolkodni, ugyanis egy-egy bonyolultabb m
elkészithet6 egyetlen parancssorral is, amihez el6re kell tervezni, vagy pl. egy négyzet rajzo-
lasa kozben rajohet az ismétlés fontossagara, stb. A teknéc &t tud valtozni mas alakra is (nyu-
szi, auto, stb.), s6t, nem is egy tekn6c van, hanem mindjart négy, és igy igen egyszeriien ke-
szithetbk mozgalmas képenydgrafikdk. De ez még nem minden. Ha a rajzlaprdl attérink az
irGlapra, természetesen igazi programok is irhatok, amelyek sok mindenre alkalmat adnak
tanarnak és tanitvanynak egyarant. A hely most se nem elég, se nem alkalmas arra, hogy a
Logo Osszes elényét, alkalmazasat felsoroljam (ez nem is volt célom), a konferencian szé volt
néhany érdekes alkalmazasrél, ezekre majd Kitérek. A sok elény mellett a Logo (szamomra,
eddig) egyetlen hatranya, hogy a kész programokat csak a Logo "fejlesztéi kdornyezetben™
futtathatjuk, de ez gyerekeknél talan nem is fontos, rdadasul a nyelv nem is profiknak késziilt,
hanem inkabb oktatasra. Es most lassuk, mir6l széltak a konferencia el6adéasai (a terjengésség
elkeriilése végett egy szubjektiv valogatast kozIok):

Az els6 napon a megnyitd beszédek utan a magyar szamitastechnika oktatas és a ma-
gyar Logo-torténet fontosabb allomasairdl hallhattunk, Kérosné dr.Mikis Mérta el6adasaban.
A torténet 1984-ben kezdddott, amikor a kormany meghirdette elektronizacids programjat, és
minden magyar kozépiskola egy mikroszamitogépet kapott. A Logo 1985-ben a Microscience
'85 konferencian tlint fel el6szor, ahol Seymour Papért is részt vett el6éadoként. A Logo elter-
jesztésében fontos szerepe volt Budapesti Tanarképz6 Féiskola munkatarsai altal Farkas Kar-
oly** vezetésével végzett kisérletnek, aki az oktatasban szerzett Logo-s tapasztalatairdl kan-
didatusi értekezést is készitett. A Logoval kapcsolatban érdekes, sét megdobbentd, hogy egy

kisérlet soran a Logoval foglalkozo siket gyerekek verbalis (szobeli) kreativitasanak valtozasa






150%-0s volt! A Logo mas gyerekeknél is ndvelte a kreativitast és az dnbizalmat is. A rend-
szervaltas idejére mar tarsulat is alakult az informatikaoktatasra (“Jatékos Informatika™ Szak-
mai Tarsulés), és egyre tobb tanari segédkony\' jelent meg e téren. Ermek ellenére az infor-
matika még mindig nem volt hivatalos része a tantervnek. A rendszer\'altas utan aztan libera-
lizalédott az oktatas, és az addigra mar elkészilt Technika-Informatika Modultanter\- alkal-
mazhat6va valt. Az Gjonnan életbelépett (és azdta néha dcsarolt) Nemzeti Alaptanterv lehet6-
Vé teszi, hogy az iskolak maguk allitsak dssze végleges tanterviiket, és kiemelten kezeli az
informatikai ismeretek tanitadsat. Ebben fontos szerepet kaphat a Logo, mint gyerekkozeli
nyelv.

Feketéné Kiss Katalin foglalta 0ssze a hazai alsé tagozatos informatika oktatas programjét,
emlitett néhany eredményt. EImondta, hogy az ésid6kben még szinte egyaltalan nem volt le-
het6ség az iskoldkban valodi szamitdgépekkel vald oktatasra. Ez hatrdnynak tlinhet, de az
el6add kifejtette, hogy enélkil nem kényszeriltek volna a sok szdmitogéppel kapcsolatos, és
részben a Logo tekn6c Otletére alapozott kreativ jaték kifejlesztésére, amelyek megmozgattak
a gyerekeket, és megtanitottak Oket "...gondolkodni, el6re tervezni, nem gépiesen masol-
ni...". Méra mar kialakult progamja van az als6s informatikaoktatasnak, ennek része az el6bb
emlitett jaték, majd késébb a Logo valamelyik véltozata.

Mikolicsné Herceg Erzsébet tobbek kdzott a Logo nyelvtantanitasi felhasznalhatdsagardl be-
szélt, és mutatott be néhany programot. El6adasanak mintegy kereteként a tanitas altalanos
elveir6l mondott el érdekes gondolatokat. VVéleménye szerint az iskoldban a tanuldk ne csak
elviseljék a tanorékat, foglalkoz&sokat, hanem az 6 elképzeléseik megvalositasa is cél legyen,
igy a gyerekeknek 6rom lesz az altaluk végzett tevékenység. Kilondsen érvényes ez az in-
formatikaoktatasra, ahol erre kivald lehetdség kinalkozik, tobbek kozétt a Logo nyelvvel kap-
csolatban. A Logoval ugyanis rendkivil egyszer( a programozas, €s a gyerek hamar sikerél-
ményhez jut. Kiemelte ajatszva tam'tés jelentGségét is, mert a legtdbb iskoldban informatika-
oktatas cimén egy sor szabalyt, utasitast biflaztatnak be a gyerekekkel, és igy a kevéshé jé
képesseéglieket elriasztjdk a szdmitogéptdl, ahelyett, hogy pl. a Logoval kreativ feladatokat
jatékosan megoldva kdzelebb hoznak hozzajuk a gépet.

Olah Anna a Logo és a fizikatanitas kapcsolatarél beszélt. Az el6éadasban szé volt arrél, hogy
a gyerekek altalanos iskolaban néha milyen nehezen értik meg a fizika alapfogalmait, tébbek
kozott, pl. az at, sebesség, gyorsulas szavak jelentését. A Logo ebben is segithet, ha a gyere-
kek maguk irnak programot a teknéccel elvégeztethetd mozgasokra (egyenes vonalu, egyen-

letes mozgas; egyenes vonalu gyorsulé mozgas; stb.).
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Panyiné Segesdi Nora egy énekoran felhasznalhato jatékprogramot mutatott be, ami ékesen
bizonyitja, hogy a szdmitogép milyen széleskor(ien hasznalhaté az oktatasban.

A nap végén Farkas Karoly el6adaséban idézett Sejmour Papért legijabb kdnyvének elésza-
\'abdl: A gyermekek gépe, avagy az iskola ujragondolasa a szamitdgép koraban. Ebben Papért
kifejti, hogy a vilag mai egyre sulyosabb valsaga (gazdasagi, erkolcsi, szocialis, stb.) megol-
dasanak egyik kulcsa az informaciotechnikaban rejlik, ami megvaltoztathatja a tanulas (az (j
ismeretek befogadasa) és a valsagkezelés mddjait is. Ezt a technikat leginkabb a gyerekek
tudjak magukéva tenni "...0k a szamitogépes generacio...", 6k a jobb jovO letéteményesei,
ezért olyan fontos az informatika oktatasa minden gyermekkorosztalynak.

A masodik napon workshopokon (vagyis olyan el6adasokon, ahol az aktiv részvétel is meg-
engedett, s6t elvart) vehetett részt a kozonseg.

Els6ként Gerald Futschek tartott bemutatét LEGO Logo cimmel. A bemutatén egy LEGO
vonatot mdkddtetett szdmitogep, egy interfész és Logo parancsok segitségével. A mikddte-
téshez szenzorokat is hasznélt, igy a vonat egy program szerint énalloan is tudott mdkddni, és
nem futott le a palyarol (ami mellesleg, hogy ne legyen olyan konny( a dolog, U alaku volt).
A szerkenty(i egészében nagyon érdekes, szorakoztatd, csak egy baja van; draga...

A kovetkez6 bemutatd cime Logo szamitogép nélkil volt. Ennek keretében Farkas Karoly
bemutatta a padlétekndcot, ami tulajdonképpen egy kis Logo utasitasokkal vezérelhet6 robot.
Pv.erek taneszkdz az Gvodaban és a kisiskolaban, mert igy a gyerekek nem ugy ismerkednek
meg a szamitdgéppel, mint monitor, billenty(izet, stb. halmaza, hanem megtanuljak, hogy az
egy algoritmusokkal miikodd gép, raadasul meg is szeretik, nem félnek t6le. Egyetlen hatra-
nya ennek is az ara...

A nap utolsé bemutatdjat Drommer Balint, az ELTE Technika Tanszékének tanara tartotta. Itt
megismerkedhettiink a Techno Mir interfész-csaladdal, amit Drommer tanar ar fejlesztett ki
oktatasi célokra. Az interfészek mikddtetése a szamitdgép printerportjan keresztil torténik, és
szinte mindenféle vezérlés megvaldsithatd vellik (az egyszer( lampak kapcsolgatasatdl a kis-,
illetve nagyteljesitménjai villanymotorok fokozatos szabalyozasan at egészen a kilénb6zd
szenzorok jeleinek fogadasaig). igy a szamitogéppel Osszekapcsolva egészen bonyolult dol-
gok is megvalosithatok viszonylag olcson. Ezen khnil a tanar Ur mutatott egy szinte fillérek-
b6l (értsd: akér tanari fizetésbdl is) megvaldsithatd Osszeallitdst, amivel a tanuldk, ha dssze-
rakjak, néhany LED-et kapcsolgathatnak Ki-be, egészen egyszer( parancsokkal. Ez szintén

hozzésegit a szamitogép emberkdzelivé tételéhez.






A nap végeén a résztvevok kozos beszélgetésben targyaltdk meg tapasztalataikat, véle-
ményeket, cimeket cseréltek, és abban egyeztek meg, hogy ezen tdl gyakrabban kellene ilyen
0sztonzé, ujdonsagokat bemutatd dsszejoveteleket tartani.

Ha valakit részletesebben érdekel a konferencia tartalma, vagy érdekli a Logo nyelv,
annak szivesen allok rendelkezésére a khaosziaijudens. elte. hu cimen. Kélld Zoltan
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Nagy Janos: Logorol az Interneten, HungaroLogo weboldal

Mindenekel6tt szeretném megkdszonni a HungaroLogo weblap fejlesztésében n>Tljtott segitségét
Dancsd Tundének, Kdérosné dr. Mikis Martanak, dr. Farkas Karolynak, Schneider Ferencnek. A
Logo nyelvet a nyolcvanas évek végén ismertem meg, teljesen véletlenil. Mint tanité dolgoztam
egy peremkeriileti iskolaban Szolnokon. Uj munkahelyemen az igazgatom sugallatara kezdtem
el foglalkozni a nyelvvel, s 6 segitett at a kezdeti nehézségeken. Ekkor kezdtem el gydijteni a

I6gbval kapcsolatosan megjelend cikkeket, irodalmat.

Ami hianyzott

Mint szaktanacsadd tapasztalom, hogy a tanartovabbképzésben résztvevok elGszeretettel va-
lasztjak az informatikai témaju kurzusokat, s ott tobbek kézott a Logo nyelvvel is foglalkoznak.
A Logoval kapcsolatos elsé érdekl6dd kérések t6luk érkeztek. Szakdolgozataikhoz kerestek a
anyagot. Masodik korben jelentkeztek a szamitastechnika tanarok, akiknek érdeklédése a NAT
bevezetésével fokozddott. Az érdekl6dbk csak néhany konyvet talaltak a konyvtarakban. Napja-
inkban az irodalmak keresésére rendelkezésunkre all az Internet, s kimondottan szakmai cikkek
keresését végezhetjiik el a OPKM szerverén. Amig ez nem volt meg, bizony jo szolgélatot tett

osszedllitott Logo bibliografiam. Tucatnyi fénymasolatot kellett készitenem beldle.

Mult, jelen, jové

Ugy érzem, hogy a HungaroLogo weblap létrehozéasaval egy informéacios hianyt sikeriilt pétolni
a Logo irant érdekl6dé kollégak korében. A HungaroLogo weblapon a hazai Logo életet kiva-
nom az érdekl8dd olvasok elé tarni. A multat, ajelent, ajovot. Az eddigi munkalatok els6sorban
a meglévé dokumentumok kutatasaval, feltarasaval, feldolgozasaval, melyek még most is folya-
matban vannak. Biztos vagyok benne, hogy még sok anyagot nem sikerllt feltArnom. Ezért is
kérek segitséget kulonb6zd szervezetekt6l, maganszemélyektdl. Folyamatosan figyelem a
Logoval kapcsolatos irodalmak, kdnyvek megjelenését. Lehet6ségeimhez mérten ezeket beszer-
zem. Ebben nyujtott nagy segitséget dr. Farkas Karoly és Schneider Ferenc Ur, akik jegyzeteik-
bél, altaluk gondozott Logo tartalmi konyveikbdl rendelkezésemre bocsatottak egy egy pél-
danyt. Az Interneten is keresem a Logo tartalmi oldalakat, s azokat elhelyezem az oldal link-

gyUjteményében. Szép szammal talalhatok itt letoltheté demok, ingyenesen felhasznalhaté Logo
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programok, tobb fajta operacids rendszerre. Ezek kdzul emeltem ki egyet, az LCSI MicroWorld
2.0 programjat, melynek kilon oldalt is szenteltem. A MicroWorld igazi multimédia-szerkeszt6é
program, s ami Kiemeli a LOgok sorabdl, hogy internetes pluginjanak segitségével a web- bongé-
sz6 programokban is elindithaték a benne irt Logo programok, azok lejatszhatok, miikodésik

befolyasolhato.

A Logo irdanyt mutat

Napjainkra kevés olyan altalanos iskolas kor( gyermeket talalnank hazankban, aki ne hallott
\ olna a Logo nyelvrdl. A tekndsrél, mely meghdditotta a vilagot. Jelzi ezt az a sok Internet cim
is, melybél béven taldlhatunk a honlapon is, illetve az, hogy mara mar szinte minden operacios
rendszerre tal&lunk Logo nyelvjarast (DOS, Windows, Mac, Linux, Unix), melyek kozil szintén
sok megtalalhat6 az oldalon, melyeket azonnal le is tolthetnek kiprébalésra, hasznalatra.. Olyan
nyelvrél van szd, melyr6l neves hazai szakemberek is Ugy nyilatkoznak, hogy a Logo nyelv az,
amivel a programozas alapjainak tanitasat el szabad kezdeni kisiskolas korban is. Szerencsére
most mar nem arrél folyik a vita, hogy milyen korban szabad elkezdeni az informatika tanitasat
az altalanos iskolaban, hanem arrol, hogy milyen mddszerrel, milyen tartalommal, milyen kor-
nyezetben. A Logo talmutat a mai oktatasi kereteken. Hadd emlitsem példaként Komenczi Ber-
talan cikkét (Uj Pedagogiai Szemle, 1997. Julius-augusztus p. 74.) Az informacids tarsadalom és
az oktatas cimmel. A cikkében talalhaté 6sszehasonlito tablazatban, az informéacids tarsadalom
oktatasi gyakorlatarol ir Komenczi Ur. Ezek a kovetkezdk:

o Keészségek, kompetencidk, jartassagok, attitlidok kialakitasa

o Az egész életen at torténd tanulas képességének és készségének kialakitasa

* A Kkulénbdzd forrasokbol és perspektivakbdl szerzett tudaselemek integrécidja

» Kisebb, gyakran heterogén csoportokban torténd tanulas

» Komplex, inspiral6 tanulasi kdrnyezetben a tanuld 6nélldan épiti fel tudasat.

Mint érezhet6 ebben az (j gyakorlatban a tanulds nem maés, mint jaték, intellektualis jaték. Lat-
hatjuk, hogy itt nincs helye a bemagolt tananyagnak, a tanitas-tanulds célja valamilyen tudés,
készség elsajatitasa, s annak beépitése a mar meglévé tudasba. A Logo tanulasi kdrnyezet épp

ezeket a lehetGségeket biztositja a tanuld tevékenységének.
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Logo csak eg>’van

Mind a kdrnyezet, mind a nyelv is megél valtoztatasokat, egymasra kélcsondsen hat. Kilonb6z6
Logo nyelvjarasok alakulhatnak ki. Hogy az oktatasban melyiket hasznéljuk, az technikai lehet6-
ségeinktdl, s szerzett tapasztalatainktol fiigg. Eppoly hatasos tud lenni megfelel6 kezekben a

TVC-re irt Logo program, mint a modem gépeken futtatott mai Logo csodak.

A Logo programok fejlédési iranya

A technika fejlédésével azonban fel kell készulni arra, hogy az eddig nehezen elérhet6 eszkozok
pillanatok alatt jelen lesznek az oktatasban, és a tanuldk érdeklédése is az U lehetéségek fel-
hasznalasanak iranyaba fordul. Az Internet megjelenésevel megnétt a prezentacios programok
szerepe, mivel ez a felllet alkalmas szinte minden média megjelenitésére. A Logo nyelvet két
iranyban fejlesztik: egyre sokoldalibb, egyre kdnnyebben kezelhetd jaték, szinte mar multimédi-
as felhasznali program; ugyanakkor hatékony programnyelv. E két torekvés egyesil a mai Logo
programokban. A Logoban valdé multimédia-alkalmazas jol nyomon kdvetheté a Comenius Logo
programban, s a Turcsanyiné Szab6 Marta vezette TEAM csoport munkajaban. Jellemz6, hogy a
hagyomanyosnak vett Logo programozasi verseny mellett megjelent az animacids verseny. A
miultimédias kornyezetben a gyermekek szadmara a megismerés j formai nyilnak meg. Az inte-
raktivitds, a valasztds szabadsaga nagyon motivalé hatdst. Ezen (j programok hasznélataval
szinte megszlnnek a tantargyak kozti hatarok. Segitségével a tanulok témakban, problémékban
gondolkodhatnak, nem tantargyakban. A mai Logo programok mar az adatgy(jtés, menedzselés,

a kommunikacio és a prezentacié multimédias eszkozei.

Logbzz az Interneten! InternetLogo

Az 1997 elején jelent meg az Interneten, az LCSI &ltal készitett MicroWorlds program béta ver-
zi6ja. Programozhaté nyomogombokat, cstszkakat (slider) helyezhetiink a képerny6re, melyek-
kel befolyasolhatjuk projektiink mikddését. A program kuldnlegessége, hogy a benne készitett
projektek az Interneten bemutathatdk, lejatszhatdk, jatszhatok. Az InternetLogo Gtlete innen

szarmazik. Alapjat a MicroWorlds béta verzidjaban készitettem, néhany parancs segitségével:
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to Csinald!

run textl

end

to Torold!

set "buttonl "on? "false
pu setpos [0 0] seth O
clean sete '"black
setsize 40

end

A "Csinald!" feliratd gombra kattintva a szévegmez6be irt, értelmezhetd Logo parancs végre-
hajtasra kertl.

A "Torold!" gombra Kattintva a képernyd torlésre kertl.

és mar lehet is Logozni! A projekt egy webplayer segitségével jelenithet§ meg a bongészénkben.
A WebPlayer, és a MicroWorlds demdja let6lthetd az Internetrdl, a http://www.Icsi.ca cimrdl.
Amit mellé tettem az nem mas, mint egy sug0, interaktiv tankdnyv magyar parancsokkal, értel-
mezéssel, ill. a teki nyelvén (FD, RT). Mind két iranyba atjarhaté a a sug6. Ebben a programban
mindent meg lehet csinalni, mit a MicroWorlds-ben megcsinalhat az ember. Az oldal folyamatos
fejlesztés alatt all. Harom tovabbi témakort lehet még megnézni:

* Olvass ell - Az oldal, a program hasznalataval kapcsolatos informéaciok.

» Tipp - Néhany latvanyos lehet6séget mutat be.

» Feladat - Interaktiv oldal. A feladat oldalra barki kildhet feladatokat. Ezzel nem titkolt
szandékom létrehozni egy logos feladatgydjteményt, melybdl a programot hasznalé ta-
nulok, illetve a tanarok is valogathatnak.

Tapasztalataim szerint mar harrnadik osztalyos kortdl hasznalhato az IntemetLogo, mely minda-
zokat a pozitivumokat hordozza, mint barmely mas Logo program. A weblap és a program le-

tolthetd otthoni-, iskolai hasznalatra a www.fiumei-szolnok.sulinet.hu/logo cimrdl.

Ajanlott cimek az Interneten

» Comenius Logo: http://ceasar.elte.hu/~comlogo/

* HungaroLogo: http://hungarologo.centralhu.com/

* IntemetLogo: http://www.fiumei-szolnok.sulinet.hu/logo/

* Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Tarsasag Logo Szakosztaly:
http://www.centralhu.com/nisztlogo/

* MicroWorlds http://www.niicroworlds.com
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A HungaroLogo weboldal révid tartalmi kivonata: irodalomjegyzék, cimlista, tankonj'vek,
jegyzetek

e word97
o rtf
Nagy Janos

Fiumei Uti Altalanos Iskola Szolnok
W'Aw.fiumei-szolnok.sulinet.hu
inagv@,extemet.hu
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Nyéki Lajos: MicroWorlds 2.0 mikrovilagok

Dr. Nyéki Lajos, e-mail: nvekiigirsl .szif.hu
Széchenyi Istvan Féiskola

Bevezetés

Az LCSI (Logo Computer Systems Inc.) a konstruktivista tanuldselmélet talajan all. A cég
elndke. Seymour Papért felfogasa szerint a tanuloknak nem készen kell kapniuk a tanar altal
lediktalt tudasanyagot. A sajat tudasukat maguknak kell felépiteniik, a tanaroknak ebben
fontos segitd szerepiik van. A XXL szazad emberének rugalmas és kreativ gondolkozasanak
kell lennie. A rendelkezésre all6 6riasi informaciotomeg egyszer(i memorizalassal mar nem

sajatithato el.

A mikrovilagok a szamitdgéppel segitett oktatas elterjedése 6ta a felfedezéses tanulds fontos
segédeszkdzei, hiszen egyéni Utem(i kisérletezésre, tapasztalatszerzésre adnak lehetGséget.
llyen értelemben azok a hagyomanyos Logo programok is mikrovilagoknak tekinthet6k,
amelyek felfedezéses tanulést tettek lehetévé. A multimédiara épulé modem mikrovilagok,
mint példaul a Comenius Logo vagy LCSI mikrovildgok ezen a téren egészen Gjszer( szin-

foltot képviselnek.

A Logo-val foglalkozok vildgaban korabban vita folyt arrol, hogy a klasszikus, programozést
oktaté Logo vagy az Ujszer(i (szines grafikat, animéaciot, hangeffektusokat is felhasznal6) mik-
rovilagokat épit6 modem Logo szamit-e a hagyomanyok folytatdjanak. A vitat a
MicroWorlds 2.0 verzidjanak megjelenése az Gjszer(i, modem mikrovilagok javara latszik

elddnteni. Napjainkban ez a Logo valtozat tekinthetd a legfejlettebbnek.

A projektek jellemz6 sajatossagai

Az LCSI honlapon megtalélhaté projektek (http://www.microworlds.com/librarv/index.html)
kétféleképpen tanulmanyozhatdk. Ha rendelkeziink a MicroWolds 2.0 demo verzidjaval, ak-
kor érdemes azokat let6lteni a hal6zatrdl, és a sajat szamitogéplinkén tanulmanyozni. Ha ko-

rabban mar letoltottiik a szabadon felhasznalhatd MicroWorlds Web Player programot és te-
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lepitettlik azt a szamitogepunkre, akkor a WEB bongész6 programunk segitségével az Inter-

net-en is tanulmanyozhatjuk a projekteket, bar ez sokkal tobb idét vesz igénybe.

A projektek index vagy kategoridk szerint érhet6k el. Az index és az egyes kategoriak is bet-
rendben soroljak fel a projekteket méretiik és rovid leirasuk megadasaval. A kategoriak a ko-
vetkezdk; a nyelvi, a matematikai, ajaték, a természettudomanyos és az egyveleg (potpourri)

projektek. Az (j projekteket NEW felirat jelzi.

Az egyes projektek lapjainak aljan ,,Back”, ,,Logo Tip”, ,,Teacher’s Resources” és ,,Download
Project” ikonokat, elagazasi lehet6ségeket talalunk. A Logo tipp &ltaldban a széban forgo al-
goritmus Logo programszOvegét adja meg magyarazé megjegyzések kiséretében. A tanari
er6forrasok altaldban maddszertani megjegyzéseket (kiknek szanték a projektet, rovidebb vagy
hosszabb id6 alatt dolgozhatd-e fel és hogyan célszer( alkalmazni) és tovabbi példakat tartal-
maznak. A projekt letdltése elagazas teszi lehetbvé az MS Windows vagy Apple Macintosh
formatumu allomanyok sajat gépiinkre val6 athozatalat. Ennél az eldgazasnal jelzik azt is, ha

csak az egyik formatum elérhetd.

Nyelvi projektek

Az alébbiakban tablazatos formatumban ismertetjuk a nyelvi projektek fontosabb jellemzdit.
Természetesen az iskolai alkalmazas el6tt célszerd a tanarnak mindegyiket alaposan attanul-
manyozni. A nyelvi korlatok itt kiildnleges modszertani akadalyt jelentenek. Megfontolandd
lenne az, hogy a Logo Szakosztaly kdzds er6feszitéssel készitse el az egyes projektek magyar

nvelvi valtozatat.






Advertising
37K

Methamorphosis
43K

News
50-175K oldalanként

Poetry
182K

Rain
265K

Rebus
IOOK per page

Tabloid
118K

Typewriter
174K

Matematikai projektek

Kisérletek szoveg-effektusokkal reklamban

Szavak életre keltése animalt képekként

Interaktiv Ujsag

Vers-generator

Konkrét, az es6rdl szolo vers generalasa

Kattintas a dinamikus vers képeire

Szavak, képek és vizualis effektusok kombi-

nalasa

Tukor-ir6gép kiprobalasa

Az aldbbiakban tablazatos formatumban ismertetjilk a matematikai projektek fontosabb jel-

lemzGit. Természetesen az iskolai alkalmazas el6tt célszer(i a tanarnak mindegyiket alaposan

attanulmanyozni. A nyelvi korlatok itt is problémat okozhatnak, bar tandri magyarazattal athi-

dalhatok.
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Calculator
29K

Coins
39K

Color Sense
17K

Escher
72K

Flowers
UK

Geoboard
12K laponként

Inspiral
9K

Kaleidoscope
22K

Math Billiards
38K

Mazes
45K

Polygons
8K

Recursive Designs
20K

Rugs
428K

Sierpinsky Polygons
39K

Spirals
19K

Starry Night

8K
Tangrams 104K

Romai szamokkal szamold kalkulator
Pénzdobalo jaték

A tekndc szinérzékenységének megjoslasa
Escher stilusaban késziilt grafikak tanulma-
nyozasa

Gorbéket rajzol6 tekndcok megfigyelése
Korbe irt alakzatok tanulmanyozésa
Spiralrajzolas valtoztathatd paraméterekkel
Interaktiv kaleidoszkdp

Két szam legnagyobb kozos osztdjanak meg-
talaldsa billidrd labdak segitségével

Véletlen labirintusok készitése

A sokszbgek Ujra-felfedezése Logo tekndccel
Erdekes rekurziv rajzok tanulméanyozasa

Osi textil-tervek torvényszer(iségeinek vizs-
galata

Fraktalok készitése valtozo paraméterekkel
Spirélok készitése valtozé paraméterekkel

Véletlenszer(ien megjelend csillagok az égen

Kinai fejtorojaték rejtvények megoldasa
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Jaték projektek

Az aldbbiakban, tablazatos formatumban ismertetjik a jaték projektek fontosabb jellemzéit.
Természetesen az iskolai alkalmazas el6tt célszer( a tandrnak mindegyiket alaposan attanul-

manyozni. A nyelvi korlatok itt is problémat okozhatnak, bér tanari magyarazattal athidalha-

tok.
Kacsakeresjaték
Ducksweeper
39K
Szokitalalé jaték
Hangman
85K
Loverseny jaték
Horse Race
156K
Tajékozddas egy tiikrokkel telerakott szoba-
Mirrors ban
85K
Packman jaték
Packmen Attack
1K
Kirakos jaték (teknoc darabokbol)
Puzzle
197K

A zenei és a vizualis emlékezet probaja
Simon Game

49K
Szamkirakos jaték
Sliding Puzzle

40K

Pasziansz jaték
Solitaire
210K

Termeészettudomanyos projektek

Az aldbbiakban, tablazatos formatumban ismertetjik a természettudomanyos projektek fonto-
sabb jellemzGit. Természetesen az iskolai alkalmazés el6tt célszer( a tanarnak mindegyiket
alaposan attanulmanyozni. A nyelvi korlatok itt is problémat okozhatnak, bar tanari magyara-
zattal athidalhatok.
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Biorithms
56K

Climate Map
297K

Ecosystem
163K

Garden

230K

Intergalactic Food Chain
255K

Rain Cvcle

150K

Skeleton
147K

What’s in a Name?
313K

Potpourri (egyveleg) projektek

A sajét bioritmusunk kirajzolasa
A vilag egy januari homeérsékleti térképenek
tanulméanyozasa

Tengeri 6koldgiai rendszer mikodésének ta-
nulmanyozésa

A viragok beporzasanak tanulmanyozésa
Egy képzeletbeli taplalkozasi lanc mikodése-
nek tanulmanyozasa

Az es6-ciklus modelljének tanulmanyozasa

A csontvéz fo csontjainak azonositasa

Talalé névénynevek magyarazata

Az aldbbiakban tablazatos formatumban ismertetjik a az egyveleg projektek fontosabb jel-

lemzGit. Természetesen az iskolai alkalmazas el6tt célszer(i a tanarnak mindegyiket alaposan

attanulmanyozni. A nyelvi korlatok itt is problémat okozhatnak, bar tanari magyarazattal athi-

dalhatok.

Haunted House
515K

Scene
28K

Space
345K

Train Tracks
78K

Kisértetjarta haz titkainak feltarasa
Az els6 Microworlds projekt kiprébalasa
(animécids jelenet tanulmanyozésa)

Az (irben forgd (irhajos iranyitasa

Tekndc nyomkovetos jaték
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Animacidés projektek

Sok animéciot taldlhatunk itt a kdvetkezd képzeletbeli figurakkal: sarkany, Kisértet, tengerész
kaldz, gyermek, stb. Valamennyien egy kincses szigeten élnek. Mindegyik figuranak vannak
standard mozgasai (sétal, ugrik, reptl, maszik, stb.), vannak érzelmei (diihds, szomoru és bol-
dog) és vannak specialis, mulatsagos vagy szokatlan mozgéasai (bogaras, vizbe esik, atalakul,

hanyatt esik, toporzékol, stb.).

Ha meg akarjuk nézni az animaciot, el6szor ki kell valasztanunk egy figurat. Tirelem, mert a
kivalasztas hatasara fajlok toltédnek a memériaba. Ez fokozottan igaz az Intemet-re, hiszen itt
a fajlok letdltédnek. Ezutan valaszthatunk valamilyen standard vagy speciélis mozgast illetve
érzelmet és utoljara valaszthatjuk ki a kivant tipusu animaciot. Bizonyos animaciok neve utan
betljelzés van. ez arra az égtajra (pl. Kelet vagy Nyugat) utal, amelyik iranyaba fordul a figu-
ra. Az animacio megjelenésehez id6 kell. A figuréra rékattintva indul el az animécié. Ha az

animéacidhoz hang is tartozik, el6fordulhat, hogy nem szoélal meg, amig be nem t6lt6dott.

Minden animéci6 egy kis Microworlds projekt. Az animaciok mérete lehetéve teszi azt, hogy
dinamikus HTML oldalt készitsiink vellk. Toltsik le a kivant animaciokat és keszitsik el a
sajat dinamikus torténetiinket vagy kolteményunket. A megfelel6 Internet cim a kovetkez6:

http://www.microworlds.com/librarv/animations/index.html.

Amennyiben sikeriilne a MicroWorlds 2.0 programot az Oktatasi Minisztérium segitségével,
anyagi tamogatasaval a magyar iskolak szdméra hozzaférhet6vé tenni, akkor megfontolando
lenne az, hogy a Logo Szakosztaly kozos erOfeszitéssel készitse el a program és az egyes
projektek magyar nyelvi valtozatat. Addig viszont az angolul tudé pedagdgusok a demo ver-
ziot is eredmeényesen hasznélhatjék fel az oktatasban, f6leg olyan iskoldkban, ahol folyik an-
gol nyelvoktatas. Igaz, a demo verzid nem teszi lehetévé az elkészitett projektek mentését és
nyomtatdsat. A mentési probléma megoldasara lehet6séget nydjt az, ha a projektek megirasa-
hoz nem magat a programot, hanem a Jegyzettdmbot hasznaljuk és abbdl végezziik a mentést.
A Jegyzettdmbbdl a Vagoélapra kitett projektet pedig at lehet tolteni a programba. Ez nyilvan

csak atmeneti szilkségmegoldas, de makodik.
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Tortely Eva: Geometriai jatékok - strukturalt gondolkodas

Logo és informatika oktatds kisgyermekeknek mar kb. masfél évtizede van Magyaror-
szagon. Olyan modszereket prébaltunk talalni, melyekkel a gyermekek életkori sajatossagai-
nak megfelel6en - jatékos formaban tudunk szémukra ismereteket nyujtani, képességeiket
fejleszteni. Ennek egyik - de csak az egyik eszkdze a Logo.

Ugy latom, hogy az utdbbi idGben a programnyelv és a programozas keriilt el6térbe.
Pedig nem csak programozast kellene tanitanunk, hanem kulonféle jatékokkal a strukturalt
gondolkodasra kellene nevelniink a gyermekeket.

Az altalanos iskola alsé tagozatan (de gondolom a fels6bb osztalyokban is) egyre ke-
vesebb id6 marad a jatékra, mert kevés az Ora, szorit a tananyag, "hasznos" dolgokat kell a
tanulok fejébe besulykolni. S pont azok a jatékos feladatok maradnak el, melyek azt bizonyit-
hatjak a gyerekek szdmara, hogy a matematika, a geometria is lehet érdekes.

Altalanos tapasztalat az, hogy a tanulok tobbsége a feladatokat egységes egészként
kezeli, igy nem tud r4 megoldast késziteni. Ekkor kategorikusan kijelenti, hogy "én ezt nem
tudom megcsinalni*, s valéban, attél a pillanattdl kezdve képtelen megoldast talalni.

Mar az informatika oktatas kezdetétdl nagy hangsulyt kell, hogy kapjon a célszer,
Otletes feladatmegoldd gondolkodasra nevelés.

A NAGYfelfedezések nagyfeladatokat oldanak meg, de nincs olyanfeladat, amelynek
megoldas&hoz ne volna sziikség valami kis felfedezésre. Lehet, hogy afeladat, amelyen gon-
dolkozol, egyszer(; de hafelkelti érdekl6désedet, mozgobsitja talalékonysagodat és végil, ha
sikerll 6nalléan megoldanod, atéled afelfedezés izgalmét és diadalat. ... Hogy mindebbdl mi
valik valdra, az nagymértékben a matematikatanaron mulik. Ha a matematikatanar a rendel-
kezésére alld id6t azzal tolti, hogy sablonos példakon gyakorlatoztatja tanitvanyait, akkor
kioli bel6luk az érdekl6dést, fékezi szellemifejlédésiiket és visszajaraforditja kedvez6 lehetd-
ségeit. Sok malik a didkon is. ... R4 kelljonnie, hogy egy matematikaifeladattal éppolyjdl el
lehet szorakozni, mint egy keresztrejtvénnyel, vagy hogy az er6teljes szellemi munka ugyano-
lyanjé dolog, mint egy erdételjes tenisz-jatszma. [Polya Gyorgy: A gondolkodas iskolaja]

Pélya Gyorgy elsésorban matematikatanaroknak, illetve matematikaval foglalkozd
didkoknak készult, de szavait minden pedagdgus megszivlelheti.

Val6ban, ha azt sulykoljuk alland6an: ismételd négyszer, hogy el6re Gtven jobbra ki-

lencven, elvész az alkotas 6rome. Ha Michelangelo széklabakat farag, nem mas, mint egy
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iparos. Megvalositandd célt kell magunk elé tlizni. A Kivitelezésben pedig tamaszkodnunk

kell meglévé ismereteinkre.
Szeretnénk egy szép vérkastélyt rajzoltatni a teknoccel. Els6 pillantasra a feladat bo-

nyolultnak tlinik. Azonban, ha elemezzilk, részeire bontjuk a feladatot, maris nem t(inik meg-
valosithatatlannak. Negyedik osztalyosokkal fogtunk hozzé ehhez a képhez, melynek az Elva-
razsolt kastély nevet adtuk. Ennek kapcsan jot beszélgettiink a Vidamparkrol, kulfoldi utazé-
saikrol. Erdemes megnézni a lexikont is, mi talalhato a var cimszé alatt. Az informatika 6ra
sokkal tobb, mint a szamitastechnika oktatésa!

A kép elemzése kdzben Uj szavakat "tanulunk™: béstya, rondella, citadella, s a kévet-

kez6 strukturat alakitottuk ki:

1r Elvarazsolt kastély

- Nap (Hold)
- kor

Madarak (deneveérek)
-félkor

2. Epiilet

Torony
Varfal
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3. Torony

4. Fal

téglalaj

Ahlak

Tetd

légialap

- ejAromszdg

Az 6todik szintnél jutottunk el addig, hogy ismert sikidomokkal, gérbékkel talalko-

zunk. Most mér csak ezeket az alakzatokat kell megfelelGen 6sszeilleszteni, s kész a kép.

Hasonlé strukturékat lehet meg\ aldsitani az ismert kirakdjatékkal, a tangrammal is.

Mar az okori gorogok ota sok tuddst foglalkoztat az alakzatok feldarabolasanak és

egymasba darabolhat6saganak a kérdése. A geometridban jél ismert a magyar matematikus.

Bolyai Farkas hires allitasa: ha két
sokszog terlilete egyenl6, az egyiket
mindig fel lehet darabolni véges szamu
olyan sokszogre, amelyekbdl kirakhato a
masik. Az utébbi évek egyik vi-
lagviszonylatban is jelent6s matematikai
eredménye is ehhez a témahoz
kapcsolddik, és egy magyar matematikus

nevéhez fliz6dik. Laczkovich Miklds egy

2 tébb mint hatvan éve kitlizott problémat

oldott meg, bebizonyit\ a. hog\- eg\ korlap felbonthaté véges sok darabra gy, hogy e darabo-

kat mas elrendezésben Osszerak\ a a korrel azonos teriiletl négyzetet kapjunk. Természetesen

a felbontas darabjai nem \ aghatdk ki papirbol, mert a komégyszogesités kozonséges hataru

darabokkal lehetetlen.

A Tangram az egyik legnépszer(ibb kirakds-jaték.
Léncege kulonféle mintak: geometriai alakzatok, allatok,
emberek. targ>ak kirakdsa. Egyes gy(jteményekben tdbb
mint 1000 kulénb6z6 abraval: tobbnyire figurativ feladva-
nyokkal talalkozhatunk. Mindegyik egy négyzetlap hét rész-
re Nagasa™ al kezdddik. A gyerekekkel egy gyari mlanyag






készletet hasznalva sablonként, rajzlapbol vagtuk ki a hét elemet. A "tanari készlet" szines
kartonbol készdilt.

A Tangram sok geometriai érdekességet is rejt magaban, a kisebbeknek azonban na-
gyobb élményt nyujt a kulénbozé figurak kirakdsa. Sok kozulik igazi miremek, bar a miivé-
szi érték néha a fejtord karara van. (Tulsdgosan szembedtld a megoldés.) Informatika 6rén

azonban nem a fejtor6 nehézségi foka a lényeg, hanem az abrak struktirdja.

Természetesen itt is a valosagbol indulunk ki. Ha lehet, mutassuk be a feladat eredeti-
jét, vagy pedig képet rola. Egyik legsikerultebb, leghangulatosabb 6rank volt, amikor a gyer-
tyatartot készitettiik el.

A bevezet6 beszélgetésben gyertyafény mellett a gyertyardl, az tnnepekr6l beszélget-
tink. Ilyenkor tlnik fel az embernek, hogy némelyik gyereknek milyen szép a lelke.

A gyertyatartorol rajzot készitettiink.

Jelen anyagunk a - a fenti probléma alapjaul szolgalé - sokszdgek fel- és atdaraboléasa téma-
kort dolgozza fel ltalanos és kdzépiskolas szinten.

Reméljuk, hogy a témakor ezen feldolgozasa nemcsak fejleszti a matematikai gondolkodas-
maodot, mélyiti az ismereteket, hanem szorakoztatd és jatékos forméban a matematikai felfe-
dezés 6romét is nydjtja.

A Geometriai atdarabolasok cim(i anyag kidolgozasat az MKM Sulinet Programiroda tdmo-
gatta.

Az oktatasi intézmények, szervezetek, érdekl6dd személyek jogosultak a termék korlatlan
hasznalatara, més adathordozora val6 atmasolasara.

A Kkirakd és atdarabolé programrészek Java eszkozoket hasznalnak, ezért megfeleld
m(kodésikhoz legaldbb Explorer 4.01-, feljavitott Netscape 4.04-re vagy ezeknek megfelel6
funkcionalitast bongész6re van szlikség.

Ha még a két pici haromszoget is elkészitlink (lasd pirossal, duplazva a négyzet szét-
vagasabol kiaddddkat), akkor egy variadlhatd logikai feladvanysort fogalmazhatunk meg. Lat-
hatdan ugyanis egy kicsit nagyobb (kb. +6% oldalhosszUsagu) négyzet is kirakhat6 az igy mar
9 db-ra novelt készlethdl... Kicsiknek szant készleteknél feltétlenll ajanlott (de nagyobbaknak
is komfortosabb), ha egy keretet készitiink, melyben majd elhelyezziik a két piros haromszo-
get.. A feladat igy kézenfekvd, egyszersmind az is, hogy a pirosok méas-mas elhelyezése

Ujabb és Gjabb feladvanyt jelent...
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Farkas Karoly: Papért munkatarsai és a Logo nyelvjarasok

Papért kimagaslé vezéregyénisége a logo-pedagogianak, a Logo vildgnak. A
,,Children’s Machine. Rethinking School in the Age of the Computer” cimd kényvében virtu-
alis beszélget6-alkotd tarsanak nevezi Piaget és masok mellett Mitchel Resnick-et. Resnick a
StarLogo megalkot6ja. Err6l a nyelvjarasrol tobbek kdzétt a HungaroLogo’97 kiadvany ko-
z0lt tanulmanyt, szerzék: Miklds Gyorgy és Kisjuhdsz Orsolya. Papért kozelében is akad ma-
gyar név, kényvében kodszonetét mond Andrew Molnar-nak, akinek ései honfitarsaink voltak.

Papért tanitvanyai Brian Harvey, és Abelson H. diSessa. Ok az Eurologo’97 Budapesti
konferencian tartottak elGadast Logo verzidikrol: Harvey az UCBLogo-rél, (Windows-0s
valtozata az UCBW Logo is szabadon hasznalhatd), diSessa a Boxer-rél. Brian Harvey nem
régen megjelent konyve: Computer Science Logo Style. MIT Press Cambridge Massachusets.
1877. DiSessa vilagsikere a: Turtle Geometry. MIT Press 1983.

A sokféle Windows-o0s Logok kozul az egyik Gttéré volt a spanyolok WinLogo-ja, ez-
zel mar 1989-ben talalkoztunk. Azéta az Uj Logok egyre altalanosabban a Windows ala ké-
szulnek.

Kifogastalan Logo nyelvjaras a Microsoft MSWLogoja is. Letolthetd az Internetrdl.
Az idei EuroLogo konferencidn Batagelj ljubjania Logo szakember ezzel a logoval mutatta
be, hogyan tudnak hélézaton keresztul két munkahelyen, egyittesen - egyméas képernydjét
hasznalva - dolgozni. Kozépiskolakba, fels6fok( oktatdsban sokan ezt hasznaljak. Eric
Neuwirth bécsi egyetemi tanar példaul ezt a Logot hasznélja statisztika oktatashoz.

A Comenius Logo egy kivald pozsonyi team munkdja. lvan Kalas tanszékvezet6,
Andrej Blah6 és Tomcsanyi Péter programozdk sokéves tanitasi gyakorlat alapjan (amelyben
jelent6s munkat végzett Monika Tomcsanyiova is) alkottdk meg és fejlesztették programjukat,
amely méltan terjed a vilagban. A Holland teijeszt6 Super Logo-nak, a gérogok Multi Logo-
nak, tovabbi nemzetek mas-mas névvel illetik. Nem értem igazan miért nem tetszett a szer-
z6knek (vagy masoknak?) a magyar valtozatra a Neumann Logo név. A Kossuth Kényvkiadd
és az ISZE munkassaga jelent6s ezen Logo elterjesztésében, de ez sajnos nem jotekonysagi
akcio. Még mindig furcsallom, hogy a minisztériumunk orszagos licenszet vasarolt a szer-
z6kt6l, az NJSZT Logo Szakosztalya vallalta az ingyenes terjesztést, de ezek utan az iskolak;
valamint a gyerekek mégis pénzért vehették, vehetik meg ezt a Logo véltozatot, mivel a ter-

jesztés jogat az ISZE és a Kossuth Kényvkiadd kapta. A Kossuth kényvkiado csak egy ponto-






san korilhatarolhatd team munkait publikalja ezen Logo-rol. A program viszont méltan nép-
szer( és hasznos.

A LogoWriter hazankban még mindig vetélytarsa a Comenius Logo-nak. Egyszer egy
korabbi idészakban, a Terrapin Logo IBM-es valtozatanak terjedésekor, az ELTE tobb sza-
mitastechnika tanara is azt hirdette, jobb a Commodore 64 Terrapin Logo-ja, azért jobb, mert
egyszerlbb. Nos, a LogoWriter egyszer(ibb, mint a ComLogo. (Bar van olyan alkalmazasi
teriilet, nevezetesen a robotika, amit a Comlogo nem tud, de a LogoWriter igen!) A
LogoWriter kis gyermek szamara konnyebben attekinthetd, hamarabb elsajatithatd. ElsGsok-
nek, ha nem csak gyerekjatékokra hasznaljuk a Logot (ami természetesen nem baj, de ilyen-
kor a gyermek szamara szinte teljesen mindegy, hogy a képességfejlesztd felhasznal6i prog-
ramok milyen nyelven késziiltek) tovabbra is ezt a Logo verziét javasolom tanitani, pontosab-
ban ennek magyar valtozatat. A LogoWritemek van, tobbféle teljesen magyarul is tudd
nyelvjarasa. Ilyen példaul a Té-Logo, Tértely Eva munkéja.

Az LCN Logo-t én szivesen felejtem. (Természetesen késziiltek vele, rdla dicseretes
munkak.) Felsorolasomban szivesen emlékezem a magyarul tarsalgd Logo nyelvjarasok sora-
rol, mint pl. Lérentey Tamas Videoton komputerre irt Logoja, Konczdl Tamés C16 gépre irt
Kab6 Logo-ja, a Commodore 64 -re készult Suli-Logo, avagy Kdnczol Tamas Windows-0s
Ujabb, teljesen originalis Logo nyelve.

A sok nyelvjaras kozott emliteni kellene még jo néhanyat: az APC Studié véltozatait,
egri, pécsi, debreceni mihelyek alkotasait. Talan készil mar hazankban is Logo for Java? Ezt
a valtozatok attekintésének sorolasat érdemes volna kézdsen fojtatnunk!

Végezetll a jelenlegi bajnokrol. Aki igényesebb megjelenitést akar, - joggal - de a
LogoWriter attekinthet6ségével, egyszer(iségével egyitt; hasznalja a legujabb kedvencemet, a
MicroWorlds programot. Ez a LogoWriterhez hasonldéan az LCSI terméke. A PC Logo csa-
ladhoz sorolhatdé Comenius Logo-val ellentétben a LogoWriterhez szokott felhasznal6 szama-
ra baratsdgosabb, megszokottabb. Pedagdgiai tartalma miatt is érezhetd, hogy Paperthez ko-
zeli team alkotta. igy jutottunk vissza eszmefuttatdsunkban Seymour Paperthez, a ma éI6 leg-
nagyobb pedagbgushoz. Kdszonet neki!

Papért az idei EuroLogo konferencian kijelentette a LogoWriter hazankban elterjedt
valtozatat, ami nem teljes, most mar tekinthetjik szabadon felhasznalhatd, szabadon terjeszt-
het6 szoftvernek. Ennél is jelent6sebb ajandéka hazanknak az az ajanlat, amit Papért kérésére
adott az LCSI elndke. A MicroWorlds Pro valtozatat készek eladni az orszdgnak minddssze
egymillié forintért. Err6l tajékoztattam oktatasi minisztertinket és kértem, aldozzanak ennyit a

témara. Amint a Comenius Logo-nal is tortént, a minisztérium nem valaszol. A MicroWorlds
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magyaritasat viszont elkezdtik, a birtokunkban lev6é kutatasi célokra kapott példanyt a
HungaroLogo konferencian megalakult MicroWorlds Logo Szakosztaly tanulmanyozza, pré-
balja. A konferencian tobben is bemutattunk latvanyos elemeket ezen Logo-bol, amely peda-
gogiai szempontbol jelenleg vildgels6. A program egyrészt a Comlogohoz hasonléan er6sen
felhasznald barét. A tekndc teremtese példaul a tojashéjas tekndc ikon vélasztasa utan egysze-
rlen kattintassal torténhet, alruhaba 6ltdztetése egy jelmezre kattintassal, a teknéc mozgatasa
szintén csak egy Kattintds. Masrészt a program még gazdagabb és sokrét(ibb. Remélem egyre

tobb gyermek dromére és hasznara fog szolgélni hazankban is.

Mellékletként kdzlom miniszteriinknek irt levellnk:
Pokorni Zoltan

miniszter részére

Tisztelt Miniszter Ur!

Fontosnak tartom, hogy kévetkezd javaslatomrdl On is tudjon. (Harom-négy évvel ko-
rabbi el6zmények miatt is, amelyeket most mar nem érdemes bolygatni: ,,A mult elesett
hatalmunkbul, ajovend6nek urai vagyunk.”)

Hazankban, a kdzoktatasban jelent6s a konszenzus abban, hogy szamitdgépes progra-
mozast nem kell tanitanunk, ugyanakkor a programozas elemeivel val6 jatékhoz, a gondolko-
dési készseg fejlesztéséhez, az informatikai kultdra alakitdsdhoz az egyik hatékony (talén je-
lenleg a legjobb) programnyelv a Logo. Az altalanos iskola és a gimnaziumok osztalyaiban
sok helyen hasznéljak a Logo nyelv valamelyik valtozatat. Az utobbi években, hazankban a
Minisztérium segitségével terjesztették, terjesztettilk el a Comenius Logo programot. Errdl
tobb konyv jelent meg, és az Informatika Szamitastechnika tanarok egyesilete (ISZE), a Kos-
suth Koényvkiadoval jelent6s segitséget adott a pedagdgusoknak a program hasznalatahoz.
Tudomasunk szerint a program orszagos licenszét a Minisztérium vasarolta meg a pozsonyi
szerzOktdl. Ezek a kivalé szakemberek tovabb fejlesztik méltan népszer(i alkotasukat. A
Comeniusz Logo tovabbi tAmogatasra melto.

E mellett javasoljuk, hogy segitse elé a Minisztérium egy masik Logo nyelvjaras ter-
jesztését is, vasarolja meg a vilagon legelterjedtebb Logo véltozatot, a MicroWorlds progra-
mot.

A termék az LCSI (Logo Computer System Inc.) produktuma. A tarsasag kdzvetlenil
Seymour Papért iranyitasaval dolgozik. Papért sokunk szerint a ma él§ legnagyobb pedagoé-

gus. (Vilagsiker( konyvei kozil a Mindstorm magyarul is megjelent.) A logo-pedagdgia meg-
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alkotésa és terjesztése az igazan jelentds munkassaga, ennek egyik eszkdze a Logo program-
nyelv. A MicroWorlds sok szempontbdl a legjobb Logo valtozat.

Papért hazank szdmara tortén6é személyes segitokészségének megnyilvanulasaként (Az
idei EuroLogo konferencian biztositott err6l.), az LCSI elndke (Michael A. Qvinn) elektroni-
kus levélben, az LCSI képvisel6je (Michael Tempel) pedig személyesen nyilatkozott, hogy
készek a program orszagos liszencét hazanknak eladni, alig nagyobb, mint jelképes éaron.
(Olyan 6sszegért, amekkorat el6szor kértek télink a Comenius Logo alkot6i az orszagos
liszencért).

Javaslatunk:

A Minisztérium vésérolja meg a program orszagos liszencét.

A Minisztérium bizza meg a Huninet egyestletet, (aki el6zetesen mar véllalta ezt) a CD lemez
sokszorositasaval és hazankban torténd teijesztésével, nehany szézezer forintért.

Az NJSZT Logo Szakosztalya vallalja a program alkalmazéasanak segitését, el6adasok tarta-
sat.

Munkacsoportom a programrol tankényvet készit.

Az 6sszes koltség kétmillié forint alatti lenne.

A projekt eredményeképpen valamennyi hazai altalanos iskola és gimnazium ingyen
juthatna a programhoz, és minden magyar kdzoktatasban dolgozé pedagogus és diak emelt
fével hasznalhatna egy jogtiszta, értékes szoftvert.

Szolnok, 1999-10-15

Javaslatunk megfogalmazoi tobbek kozott

Nyéki Lajos, docens, Széchenyi Istvan Foiskola, Gydr,
Rozgonyi-Borus Ferenc szakvezetd tanar, JATE, tankonyvird (a ,,RAM-ba zart vilag” és mas
szakkonyvek szerz6je),
Fortély Eva tanito, a Jatszd el a teknGcét 111, és tovabbi Logo tankdnyvek szerzdje,
Kdnczol Tamas informatikai igazgaté PT-MIK, a Neumann Janos Szamitas-tudomanyi Téarsa-
sdg Logo Szakosztalya titkara.
Nagy Janos tanitd, szaktanacsado, a hungarologo és a logo web lapok gazdaja, az NJSZT
Logo Szakosztalydnak elndkhelyettese, és Dr. Farkas Karoly, kandidatus,
az NJSZT Logo Szakosztalyanak elndke
Kereskedelmi és Gazdasagi Féiskola Szolnok
06-56/511-713 Email: drfarkas@hotmail.com
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Fuggelék

A Logo Szakosztaly vezet6ségének nyilatkozata az NJSZT elndkségének hatdrozatara

Az EIndkség 37/1999 (VI. 17.) sz. hatarozata szerint: a Logo Szakosztaly vezetdségének legi-

timitasa megkérddjelezhetd, ezért ,,Benczir Andras,... hivja 6ssze a Logo szakosztalyt ve-

zetBség valasztas céljabdl. A helyzet rendezéséig a szakosztaly mikddésére szant keretdsszeg

nem vehetd igénybe”. Ez a hatarozat, és Benczlr Andras kényszerittette a szakosztaly vezet6-

ségét, hogy vezetGségmegujitd szakosztalyulést hivjunk dssze. Ezt a ,,Mi Ujsag”’-ban kozzétett

tajekoztatas szerint az 1999. oktober 16.-i 6sszejoveteliink harmadik napirendjeként terveztik.

Lapzarta, tehat a hir leadasa utan az NJSZT Elnoksége tiltakoz&sunkat targyalta, és két intéz-

kedése egyértelm(ivé tette szdmunkra, hogy nem azonosult teljesen Benczur Andrés alelnok

elvarasaval (Miszerint, csakis vezetdségvalasztas utan tekinthet6 a Logo Szakosztaly legitim-

nek.)

Egyrészt Aranyos Gabriella levélben kdzolte, hogy a Szakosztaly elndkének kérésére és az

elndkhelyettesének igazolasara kifizetnek Farkas Karoly részére kétszazezer forintot (amit

konferencia koltségekre forditottunk.)

Masrészt minden szakosztaly kapott egy tajékoztato levelet, igy mi is, amelyben év végi szak-

osztaly kozgydlés dsszehivasat kéri az elndkség. Ennek a gy(ilésnek feladata a beszamolas, a

vezetGség megujitas, sth.

Ezek alapjan az oktdber 16.-i szakosztaly dsszejovetellink el6készitését, napirendjét megval-

toztattuk. Tagsagunk jelentds részének elmondtuk, hogy nem fogjuk most Gjravalasztani a

vezetdséget, (természetesen, amennyiben vannak biralatok, javaslatok, azokat készséggel fo-

gadjuk) mivel:

* Benczur Andras kijelentette, hogy a hatarozat rosszul lett megfogalmazva,

* Ajogtalan ragalmakat sikertilt visszautasitani,

* VezetOség-megujitas ideje a beszamold kozgylilés,

» Esetleges vezetGseg-valtas a szakosztaly idei egyik fétevékenységének a HungaroLogo
konferencia (november 26.-27) szervezésének finisében nonszensz volna.

Oktdber 16.-an a szakosztaly eddigi, aktiv tagsagabol négy f6 jelent meg (tizenegyen email-

ben vagy levélben, masok szoban jelezték tavolmaradasuk okéat és egyben valamennyien allast

foglaltak az eddigi vezet6ség mellett). Tovabba megjelent 12 olyan résztvevé, akik az elmult

legalabb két évben egyetlen egyszer sem vettek részt a szakosztaly munkajaban, nem vettek
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részt a HungaroLogon, semmi jelét nem adtak annak, hogy ebben a csoportban kivannak
ténykedni, velink semmilyen kapcsolatban nem voltak. (Egy részikkel most talalkoztunk
el6szor, egyesek oktdber 16.-an Iéptek be az NJSZT-be!) A szakosztallyal szembeni kritik&juk
Iényege az volt. hogy 6k nem vettek benne részt. Ez az 6sszetétel(i tanacskozas a Szakosztaly

jelentés megvaltoztatasara erkolcsileg nem jogosult.
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A régi tagok emlékeztet6je
Az NJSZT Logo Szakosztalya
1999. oktober 16.-i Ulésérdl

A szakosztaly - lésen a korébbi tagsagbdl 4 kolléga jelent meg, és 12 olyan f6, akik az elmalt
legalabb két évben semmilyen kapcsolatban nem voltak a szakosztéllyal. Volt, akit ekkor lat-
tunk elszor, volt, aki ekkor Iépett be az NJSZT - be. A régi tagok koziil tizen jelezték irasban
tdvolmaradésuk okat.

Benczir Andras az NJSZT alelnoke, ismét hivatkozott azokra a vadakra, amelyeket a szak-
osztalyon kivul allék fogalmaztak meg. Farkas Karoly a szakosztaly elndke kérte, hogy végre
ismertessék mik a kifogasok.

A hozzéasz6lok elismerték, hogy a szakosztaly vezet6ségének eddig nem jelezték vélemény-
ket, amely szerint:

1 Ok nem vettek részt a szakosztaly életében.

2. A HungaroLogok szinvonala nem volt kivant mértek.

3. Az EuroLogo - n ,leszerepelt” a szakosztaly.

4. A Logo versenyt nem a szakosztaly szervezte.

Farkas Karoly, Nagy Janos elnokhelyettes, és Tortely Eva alapito tagok, valaszukban el-
mondtak:

1 A szakosztaly mindig nyitott volt, soha senki munkajat nem utasitotta el. NJSZT tagokat és
barki vendéget szivesen latott.

2. A HungaroLogo el6addi kézul példaképpen idéztlik Turcsanyinét, Pattanty(snét, és Gerald
Futscheket az NJSZT osztrék tarsszervezetének elndkhelyettesét. A HungaroLogo kiadvanyok
dokumentaljak a szakmai szinvonalat.

3. Az EuroLogo szervezési jogat a Logo Szakosztaly nyerte el hazank szdmara. A hatodik
EuroLogo kiemelked@en sikeres rendezvény volt, annak szatelit konferenciaja volt az évben a
HungaroLogo.

4. Mértéktartéan megitélve is antikollegalis volt, hogy rendszeresen az orszagos Logo ver-
senyt a Logo szakosztaly megkerilésével szervezték. VVolt azonban rendszeresen szakosztaly
altal szervezett Logo verseny is. Az NJSZT-ben van Nemes Tihamér verseny is és Garay ver-

seny is.
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Az (j tagok vezet6ség valtast koveteltek.

Farkas Karoly elmondta, ez az dsszejovetel nem a beszamold kozgylilés. Bar "vezetdség
megUjitas" lett meghirdetve a Mi Ujsagban, de az Ujsdg megjelenése utan a régi tagsag nem
készllt arra, mivel:

1 Benczdr Andrés elismerte, hogy az elndkség 37/1999 (VI. 17.) sz. hatérozata rosszul lett
megfogalmazva.

2. El6bbi ponttal 6sszhangban a Titkarsag jelezte, hogy a szakosztaly felhasznalhatja a miko-
désre szant keretdsszeget.

3. Vezetdség megujitas a mikodési szabalyzat szerint a beszamolé taggy(ilés feladata.

4. A szakosztaly éves munkajanak egyik csucspontja a HungaroLogo. Ennek megrendezése
el6tt 1 honappal nonszensz volna esetleges Uj vezetdség valasztasa.

5. A tagsag jelentds része nincs jelen.

Benczdr Andrés kijelentette, vezet6séget most kell valasztani. Az Uj résztvevok ezt kdvetel-

ték, "ezért jottek", "erre késziiltek évek ota".

Farkas Kéaroly szavazast kert: 12 f6 igényelte a valasztast.

A kért sziinetben régi tagok gy dontottek, megprobaljak az egyuttm(ikodést a Logo érdeké-

ben, ennek maximalis bizonyitasara vallaljak a tovabbi részvételt a gy(lésen.

Benczur Andrés kijelentette: a valasztas szabalyait, a szakosztaly hatarozza meg.

Farkas karoly ismertette a szakosztaly titkaranak Kénczol Tamasnak lizenetét, mi szerint val-
lalja a tovabbi munkat és a vezetOséget, és felmutatta 10 régi tag, irdsban leadott allasfoglala-
sat, amelyben kiallt a régi vezet6ség mellett. Az (j tagok ezeket nem voltak hajlandok szava-

zatnak tekinteni.

A tovébbiakban az események az Uj tagok emlékeztet6je szerint torténtek.

Végul Farkas Karoly (nem ,,az EuroLogo rendezvényen latott”, hanem) a MicroWorlds Logo
programot mutatta be. (Az EuroLogon tébb résztvevé a MicroWorlds-nek tovabbfejlesztett
valtozatat a MicroWorlds Pro programot hasznalta.) Kérdésre elmondta, hogy a legujabb

Logo verzié magyar valtozata készlil.
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A hivatalos jegyz6konyvet az (j tagok irtak és hitelesitettek.

A Logo Szakosztaly alapit6 tagjainak kdzleménye

A Logo Szakosztalyt 1994.-ben a Jatékos Informatika Szakmai Tarsasag munkajanak folyta-
tasara hoztuk létre. Hat éven keresztiil jelentés erkdlcsi és anyagi tamogatast kaptunk az
NJSZT vezetését6l. Ez Gton is kdszonjlk ezt! Az évente megrendezett HungaroLogo konfe-
renciak, tanfolyamaink, versenyeink és a havonta tartott 6sszejovetelek pedagdgusok és in-
formatikai szakemberek szazainak adtak segitséget a Logo alkalmazésara. A szakosztaly per-
manens tagjai jelent6s barati és szakmai kapcsolatban allnak. A szakosztaly szerezte meg ha-
zanknak a jelenleg mar szabad szoftverként hasznéalhatdé LogoWriter programot, a szakosztaly
érte el az NJSZT részére az 1997-es EuroLogo szervezeési jogat, mi kezdtik el hazankban ter-

jeszteni a Comenius Logot és elkészitettiik annak az els6 magyar valtozatat.

Az 1999. oktober 16.-i Ulésre az NJSZT elnokségének reagalasat a nyilatkozo tagok tudoma-

sul veszik. Elismerjlk, hogy az (j vezet6ség megvéalasztasa formailag szabalyos volt.

Az idei HungaroLogo-n (j szakosztalyt alakitunk, amelynek aktualis célja a ,,Kicsiny Vila-
gok” (MicroWorlds magyar valtozata) hazai elterjesztése. Ezt az iskolak és a gyermekek sza-
mara ingyenesen Kivanjuk biztositani.

A HungaroLogo konferencidkat a tovabbiakban is mi kivanjuk rendezni.

Farkas Karoly Konczol Taméas Ldrinczy Andras Tortely Eva  Nyéki Lajos
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Jegyz6konyv a MicroWorlds Logo szakosztaly megalakulo tlésérdl

A megjelentek 1999. november 26-4n megalakitjak a MicroWorlds Logo szakosztalyt.

A szakosztaly céljai:
A logo-pedagdgia fejlesztése és terjesztése. Kozvetlen cél jelenleg a MicroWorlds Logo prog-
ram iskolakhoz valé eljuttatasa és a hasonl6 szellemiségl programok és segédanyagok - elsé-
sorban - a kozoktatasban valo terjesztése.
A tagok szakmai kapcsolatban dolgoznak. Evente két rendezvényt terveziink:

1 Hungarologo konferencia

2. Beszadmolo és vezetdsegmegujito taggycilés.

Szavazati joggal 2000. december 31-ig csak az alapit6 tagok rendelkeznek. Alapit6 tagnak
tekintjlk az itt jelentkez6ket és azokat, akik a szakosztaly vezet6jéenél 1999. december 6-ig
irasban jelentkeznek.

A késBbbiekben az elndkség valasztasanal annak van szavazati joga, aki legalabb egy éve
(365 nap) tagja a szakosztalynak.

A hatarozatképesség és a valasztas szabalyaira az NJSZT szabalyait alkalmazzuk.

Ezt a nyilatkozatot a Hungarologo honlapon is megjelentetjik.

A megjelentek nyilt szavazassal dontottek a vezet6k személyérél. A tizenhét jelenlévé egy-
hangl szavazattal valasztotta meg Dr. Farkas Karolyt a szakosztaly elndkévé, és Nagy Ja-
nost elndkhelyettessé.

Az alakuld iilést levezette Tortely Eva.

Ajegyz6konyvet vezette: Miskolczi 1ldiko.

A Jegyz6konyvet hitelesitette: Székely Jend,

Krizsan Pal.

Szolnok, 1999. november 26.
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Alles Logo
mit Lego

Bereits Anfang dér 70er Dahre von Seymour

Papért und seinen Mitarbeitern am
MIT entwickelt, behauptet Logo in
so manchen Landern seinen grofién
Stellenwert im Unterricht von
Kindern und Dugendlichen.

Logo ist nicht nur eine Pro-
grammiersprache. Mit Logo
istimmer auch kreatives
Lehlen und Lemen verbun-
den. Ambekanntesten von
Logoid die »Turtle« (von
engl. Schildkrote), die wie ein
Fahrzeug-Roboter bewegt
werden kann und dabei mit
inem eingebauten Stift
eichnet. Dabei wird die Turtle
Bildschirm nur simuliert.
Einstieg ins Programmie-
kann kaum effizienter ge-
staltet sem. So lemen bereits
6- bis 9-Jahrige mit Hilfe dér
»Turtlegeometrie« (koordina-
tenfreie Geometrie aus dér
Sicht einer Schildkrote) sehr
viel Uber geometrische Zusam-
menhange von geometrischen

Figuren, die sie ohne Turtiege-
ometrie nur aufierst schvve:
(Differenzialgeometrie) be-
greifen wirden. Logo ist abe:
sehr viel mehr als nur Turtle-
geometrie. Esbietet allé no:-
wendigen Sprachelemente
einer universellen Program-
miersprache, die durch ihre
einfachen, klaren und mécr.t:-
gén Sprachelemente bestich:.
Viele Probleme lassen sich rr.;:
Logo schneller und (bersichtl.
Cher programmieren als in vie-
len anderen Sprachen. Se wire
es zum idealen Ausdrucksmr.-
tel fiir kleinere Aufgaben.

In allén neueren Logo-Versje-
nen lassen sich natirlich auch
Multimediaanwendungen un-
tér Einbeziehung ven Bilderr.






~enjonen und Musik, Ver-
lindung dér grafischen Be-
bjtzeroberflache und derglei-
erstellen. Trotzdem ist
pogpaber nicht unter die ob-
yporientierten Sprachen, son-
dimeher unter die funktiona-
~ Spracheneinzuordnen. Zu
Lappgehdrt aber immer auch
Zidddik Berlihmt ist Paperts
BuchMindstorms geworden. in
:emersichsogar eine Revolu-
bnierung des Mathematikun-
yrichts mit Hilfe von Logo er-
Sumte.Daraus ist (leider)
~hts geworden, aber jeden-
s fordert Logo auch ohne
hétinvon revoltierenden Pa-
pegogendie Entwicklung von
Eenlcstrukturen, die man heu-
iabereher dér Informatik zu-
:rdnet:Denken in Strukturen
dAblaufen.Verstehenkom-
t>ersysteme durch Modul-
insiening usw. Dadurch tor-
iétLogoauch die Padagogen
urbewussten Auseinander-
etzung mit Unterrichtsme-
iicdenund Lernstrukturen
eraus; Lemen durch eigenes
unund Experimentieren, Ler-
enauseigenen Erfahrungen.
iePadagogen erkennen da-
ei,dass die Schiller gewisse
scblene selbst Ibsen wollen
adlassen lhen auch geni-
:nd Zeit z(ir Lésungssuche.
eaucheventuellelrr-und
nwege enthalten kann.

Selbstgeldste Probleme moti-
vieren enorm und wirken sich
positiv auf die Lerneffizienz
aus. Logo ist gleichzeitig krea-
tives Lemen, da die Ergebnisse
vielfaltig sind und jeder Schil-
ler seine personlichen Vorlie-
ben einfliefien lassen kann.
Auch hier sind die Padagogen
gefordert, das Unervvanete zu
begrifien und zu fordem. Aus
diesen Uberlegungen heraus
darfund kann man Logo nicht
mit professionellen Program-
miersprachen gleichsetzen,
man soilte immer auch die
kreativitatsfordernde Lemsi-
tuation und die Forderung
nach selbstandigem Problem-
l6sen und Erforschen mit be-
riicksichtigen. Am Beispiel von
Lego-Logo soil das Potenzial
von Logo fiir den Unterricht
dargestellt werden.

Kreatives und erforschendes
Lemen mit Lego-Logo
Lego-Logo ist die ideale Kombi-
nation zwischen dem. kons-
truktiven und spielerischen
Lemen mit Lego-Bauteilen und
den bewahrten Konzepten des
kreativen Lernens mit Logo.
Mit Lego kdnnen Modellé von
Maschin.en, Automaten oder
Robotem gebaut und mit Logo
gesteuert und geregeit wer-
den. Um computergesteuerte
Modellé zu bauen, vnurden die
Lego-Bausteine, Motorén and

Sduke extra

Logo-Programmierung

Lampen durch so genannte
Sensoren erganzt. Es gibt Tem-
peratursensoren zum Messen
dér Temperatur von Luft oder
Flussigkeiten, Helligkeitssen-
soren zum Messen dér Licht-
helligkeit, sowie Beriihrungs-
sensoren und Sensoren zum
Zahlen dér Umdrehungen
eines Motors. Die Sensoren
messen physikalische Werte
und das Logo-Programm regeit
mit Hilfe dér gemessenen
Werte die Motorén und Lam-
pen des Automaten. Es ent-
steht durch die Ridckopplung
im Computer dér fir Automa-
ten typische Regelkreis.

Durch das einfache System ler-
nen Schiiler durch experimen-
telles Porschén die Funktions-
weise von computergesteuer-
ten Modellen von Fahrzeugen.
Klimaanlagen, automatischen
Tiren, Forderbandern usw. zu

durchschauen. Die Sensoren
spielen die Rolle von Wéch-
tern, die auf bestimmte Ereig-
nisse wanen. um dann be-
stimmte Aktionén auszufiih-
ren. Die Sensoren liefern stan-
dig Messwerte. welche vom
Programm auch standig abge-
fragt werden sollen. Oft hat
man mehrere Sensoren. die
parallel abgefragt werden
mussen. Aus diesen Griinden
wird Logo durch eine vollkom-
men neue Kontrollstruktur er-
weitert: forever [Logo-Anwei-
sungen]

Die in eckige Klammern einge-
schlossenen Logo-Anweisun-
gen werden dabei nicht nur
immer wieder. sondern auch
parallel zu allén anderen Logo-
Programmen oder anderen
/orever-Anweisungen ausge-
fuhrt. Ein Ventilator, dér nur
bei Temoeraturen tber zu' Cei-






Schule extra

50-Programmierung

sius laufen soil, kanr. einfach
mit Hilfe eines Temperatur-
sensors temp so programmiert
werder.:

tofan

forever [talkto "Ventilator
ifelse temp>24 [on] [off]]

end

Dieses Lego-Logo-Programm
stellt einen Prozess dai, der
parallel zu alien anderen Pro-
zessen sich standig wederho-
lend ablauft. In der Program-
mierung von Automaten spie-
len eben diese sich endlos wie-
derholenden Prozesse. die
mehr oder weniger unabhan-
gigund zu anderen Prozessen
parallel ablaufen, eine ent-
scheidende Rolle.

Mit Hilfe eines Lego-Baukas-
tens konnen recht anspruchs-
volle Modelle gebaut werden:
Ein Gewachshaus, dessen Kili-
ma geregelt werden soil. Ein
Scanner, der mit Hilfe eines
Lichtsensors eine Zeichnung
einlesen kann. Ein Automat
mit Minzeinwurfund Pro-
duktwahl. Ein Robotergreif-
arm, der Werkstlicke auf einem
Forderband selbst finden
kann. Lenkbare Fahneuge, die
Hindernissen selbststandig
ausweichen usw,

Kreatives Arbeiten

mit Lego-Logo

Der Einsatz von Lego-Logo im
Unterricht erforden eine ent-
sprechende Vorbereitung

8 PCaustria special

durch den Lehrer. Es gentigt
nicht, einfach den Baukaster.
mit seinen hunderten Einzel-
teilen den Schiiern zur Verfu-
gung zu stellen. Das Nach-
bauen von vorgegebenen Mo-
dellen mit Hilfe von Bauanlei-
tungen entspricht nicht dem
Prinzip des kreativen Lernens.
Aber ohne Ubung und entspre-
chende elementare Kenntnisse
aus Maschinentechnik sind
Schiller und Lehrer bei der Rea-
lisierung von selbststandig
ausgedachten Modellen bald
Uberfordert. Vor dem Bau eige-
ner Automaten sollten jeden-
falls die wesentlichen Prinzipi-
en der Mechanik behandelt
werden. Liegt hingegen der
Schwerpunkt des Unterrichts
im Bereich Messen, Steuern
und Regein, sollte der Lehrer
fertige Lernsituationen auf-
bauen und den Schuiern zumi
Experimentieren zur Verfi-
gung stellen. Diese Modelle
konnen durchaus sehr einfach
sein. Zum Beispiel eine Klima-
anlage, bestehend aus einer
Heizung, hergestellt aus eini-
gen Lampen und einem Venti-
lator zur Kiihlung. Temperatur-
sensoren messen Innen- und
Aufientemperatur, ein Hellig-
keitssensor misst die Sonnen-
einstrahlung.Das Verhalten
der Klimaanlage kann bei Nor-
malbetrieb und beim Offnen
von Tiren und Fenstern mit

Hilfe einer Anzeige des Tem-
peraturverlaufs studien und
verbessert werden. Ein anderes
einfaches Modell ware eine Le-
go-Eisenbahn, die vom Com-
puter gesteuert werden soil.
Viele Schiller besitzen eine sol-
che Bahn und sie ist sehr rasch
und einfach aufzubauen. Die
Lego-Logo Projekte sind prinzi-
piell interdisziplinar. Neben
dem jeweiligen Anwendungs-
gebiet des Automaten eignet
sich der Schiiler durch das Bau-

en der Maschinen elementare
Kenntnisse aus Maschinen-
technik an, durch das Messen
mit Sensoren lem: er experi-
mentell physikalische Zusam-
menhange und durch das Pro-
grammieren in Logo die Prinzi-
pien der Programmierung von
Automaten. Das Lego-Logo-
System ermoglicht also fir 10-
bis 16-jahrige Schi-ler kreati-
ves und erforschendes Erler-
nen der Zusammenhange von
verschiedensten Wissensge-
bieten. Das neueste Produkt
aus dem Bereich Lego-Logo
kommt wiederum vom MIT
und heifit bezeichnenderweise
>>Mindstorms'i. Diesmal ist es
aber ein grofier Lego-Stein, der
einen Prozessor eingebaut hat
und dem man die Programme
laden kann, die zur Steuerung
einer Maschine benotigt wer-
den. Dieser intelligente Lego-
Stein kann der Ausgangspunkt
fir vollkommen neues, spiele-
risches Lemen sein. An die
Stelle einer Turtle treten nun
beliebige, von den Schiiiern
selbst entworfene Maschinen
mit den von den Schiiern dazu
passend erfundenen Befehlen.
Damit schlieRt sich der Kreis
von der Turtlegeometrie zur
Robotik und wieder zurlck. »<
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